Ministerul Educatiei si Cercetarii
Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti 22 martie 2026

OLIMPIADA NATIONALA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI SECTIUNEATIC, clasa a Xll-a

Tema: NUMERE DE POVESTE
e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul efectiv de lucru alocat probei este de 4 ore.
e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 10 puncte sunt acordate din oficiu.

Configurarea spatiului de lucru:

Creeazd pe Desktop un folder de lucru, avand drept nume ID-ul tdu, in care vei salva toate
fisierele/folderele realizate de tine, conform cerintelor. Fisierele/folderele salvate in afara acestui folder NU
vor fi evaluate/notate.

Nota: toate resursele necesare sunt in folderul OJTI_2026_TIC12_Resurse, aflat pe suprafata de lucru
(Desktop).

Scenariu
La 18 ani... ,2” nu mai sunt doi banuti. Sunt doua drumuri. Si trebuie sa alegi. ,3” nu mai sunt trei iezi.
Sunt trei incercari si poate una te schimba. ,7” nu mai sunt sapte pitici. Sunt prietenii adevarati, cei care
ramén. ,101” nu mai sunt doar dalmatieni. Sunt 101 motive sa nu renunti. lar 18 nu e un numar dintr-un
basm. E pragul. E locul dintre ,a fost” si ,va fi". E ultimul capitol Thainte sa-ti scrii singur povestea. Astazi
nu deschidem o carte de povesti. Astazi incepe o poveste.
Subiect
Rezolvati cerintele de mai jos.
Nr. Cerinta Punctaj
crt.
1. La 18 ani incepe o noua etapa: in urma ramane ce ,a fost”, inainte se deschide ce ,va fi’.
1.1. Creeaza in folderul de lucru, un fisier batch cu numele prag.bat care, la rulare, afiseaza 6 puncte
un mesaj introductiv cu numele utilizatorului curent si creaza urmatoarele:
-un folder pe Desktop, cu humele pragl8;
-in folderul prag18, doua subfoldere: aFost si vaFi;
-in folderul aFost, un fisier trecut.txt care sa contina numele utilizatorului curent si textul A
fost primul pas;
-in folderul prag18, un fisier viitor.txt cu mesajul 18 ani, un nou capitol din povestea ta.
La finalul executiei, scriptul afiseaza mesajul O poveste de succes!.
1.2. Utilizand aplicatia Paint realizeaza un banner pentru aniversarea de 18 ani. Bannerul 7 puncte
are dimensiunea de 1200 x 600 pixeli, un fundal de culoare la alegere si contine: un mesaj
sugestiv La 18 ani incepe povestea ta!, un hexagon de culoare roz in zona centrala, patru
romburi de culoare verde de aceeasi dimensiune si cu aceeasi grosime a chenarului. Fiecare
romb este legat de hexagon printr-o linie curba de culoare albastra. Cele patru romburi si
liniile de legatura sunt amplasate de-o parte si de alta a hexagonului, fiind in oglinda unele
fata de celelalte. Fiecare romb contine unul din textele 2 drumuri, 3 incercari, 7 prieteni,
101 motive, scrise cu o alta culoare. n centrul hexagonului plaseaz& imaginea din fisierul
18Ani.png. Inainte si dupa aceasta, introdu doud s&geti care contin textele A fost, respectiv
Va fi, cu font Arial, 16, culoare albastra. Pozitioneaza pe banner 3 stelute galbene, doua in
partea de sus si una in partea de jos. Salveaza bannerul cu numele banner18Ani.jpg.
2. In fiecare an exista 17 zile speciale numite zile libere legale, nelucratoare. Daca adaugam
ziua de astazi, 22 martie 2026, anul acesta avem 18 zile speciale.
2.1. Realizeaza un document Word numit calendar2026.docm cu urmatoarele specificatii: 6 puncte
dimensiunea paginii A3, orientare tip vedere, margini de 3 cm pe toate laturile si antet de 2,5
cm. Alege pentru fundalul paginii o nuanta de albastru deschis si insereaza o inscriptionare
in diagonala cu textul 2026 de culoare galben, semitransparent, font Times New Roman.
Folosind datele din fisierul luni.docx si fisierele 1.jpg, 2.jpg, 3.jpg, 4.jpg, 5.jpg si 6.jpg,
completeaza 6 pagini, fiecare avand structura: in partea superioara, imaginea cu numarul
corespunzator paginii, centrata; sub imagine, pozitionate simetric fatd de aceasta,
calendarele a 2 luni, in ordine cronologica. Spre exemplu, prima pagina contine imaginea
1.jpg si calendarul pentru lunile ianuarie si februarie 2026. Adauga imaginilor stilul Umbréa
in perspectiva, alba.
2.2. Insereaza in antet, aliniat la centru, textul artistic Calendar 2026 formatat astfel: 5 puncte
-umplere text model culoare RGB (255,192,0);
-font Arial, stil aldin si cursiv, dimensiune 34;
-contur de grosime 1% pct. si Reflexie injumatatita: deplasare 4 puncte.
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Pentru lunile si zilele calendarului foloseste: font Times New Roman, dimensiune 18, culoare

negru. Pentru zilele libere legale, specificate in fisierul zile.docx, foloseste culoare verde si

stil aldin, iar pentru zilele de sdmbata si duminica culoarea de evidentiere roz. Pentru zilele

libere legale care sunt sambata sau duminica, aplicd ambele setéri. Incercuieste cu rosu in

calendar ziua de 22 martie.

2.3. Realizeaza setarile necesare astfel incat, la pozitionarea cursorului mouse-ului pe 2puncte
numele lunilor din calendar, sunt afisate toate zilele libere legale din luna respectiva si
semnificatia acestora (preluate din fisierul zile.docx), iar pentru lunile care nu au astfel de

zile, este afisat mesajul Nu sunt zile libere legale!, fara alt text suplimentar.

3. La 18 ani pasesti pe pragul dintre copilarie si maturitate. in fata ta, drumul se bifurca si 15 puncte
pornesti ca absolvent pe unul dintre ele, infrunti trei incercari care te provoaca si ai alaturi
sapte prieteni ce te sustin, fiecare purtand semnul unei meserii. Gasesti 101 motive sa nu
renunti — iesi in lume sub soare si nori. De aici, contureaza povestea intr-o prezentare
PowerPoint cu numele 18Ani.pptx, folosind imagini din fisierul imagini.docx si respectand
urmatoarele cerinte:

-Primul diapozitiv are titlul 18 Ani — Pragul dintre copilarie si maturitate si subtitlul
18 ani nu e doar un numar. E inceputul unei povesti pe care tu o vei scrie.

-In al doilea diapozitiv insereaza: o caseta cu textul La 18 ani ai in fata doua drumuri —
alege-l pe cel care te defineste! '2' nu mai sunt doi banuti — sunt doua drumuri. Trebuie
sa alegi... '3' nu mai sunt trei iezi — sunt trei incercari si poate una te schimba!; doua
forme de tip fatd zambitoare cu textul 1 ban. Din dreptul celor doua forme, traseaza doua
drumuri distincte, fiecare cu trei trepte. La capatul unuia dintre drumuri, insereaza imaginea
pentru meseria doritd. Tindnd cont de afirmatia '3' nu mai sunt trei iezi — sunt trei incercari
si o sansa de a creste, plaseazd imaginea ce te reprezintd ca absolvent la inceputul
drumului ales si insereaza animatii adecvate, de tip cale de miscare particularizata, pentru
a ajunge la capatul acelui drum, evidentiind cele trei incercari prin salturi pe trepte.

-In al treilea diapozitiv insereaza o caseta cu textul '7' nu mai sunt sapte pitici — sunt
prietenii adevarati si sub caseta, un SmartArt, de tip ciclu radial ce contine cate o imagine
pentru meseriile celor sapte prieteni, iar in mijloc o imagine ce reprezinta un absolvent.

-In al patrulea diapozitiv insereaza o casetd cu textul '101' nu mai sunt doar dalmatieni -
sunt 101 motive sa nu renunti. '18' nu e un numar din basm — e pragul dintre 'a fost' si
'va fi’. De aici incepe povestea ta, o imagine sugestiva pentru un absolvent, o forma de tip
soare si o grupare de trei forme de tip nor. Aplica obiectelor din diapozitiv cate o animatie de
tip zbor spre exterior, cu orientare dreapta sus, Tn ordinea: absolvent, soare, nori, cu 0
intarziere de 0,2 secunde dupa iesirea absolventului.

-Adauga un nou diapozitiv cu titlul Nu uita numerele din povestea ta! Sub titlu, aliniate pe
orizontala, insereaza 5 forme cu numerele: 2, 3, 7, 18, respectiv 101. La clic pe forma cu
numarul 7, aceasta isi mareste dimensiunile iar in fundalul formei este afisata imaginea
diapozitivului care face referire la acel numar.

Aplica textului din prezentare fontul Gabriola, de culoare albastra, dimensiune 28, cu
exceptia titlului ce are dimensiunea fontului de 36. Aplica o tranzitie cu intarziere de 2
secunde intre diapozitive. Toate efectele aplicate se executa automat in ordinea specificata.

4. Registrul desene.xIsx din resurse cuprinde foile de calcul foaiel, foaie2, ..., foaie5, in care
celulele din zona E3:Y23 contin numere de la 1 la 6 ,ascunse” in spatele unui ,ecran negru”,
precum si foile plansa si calcule. Copiaza acest registru in folderul de lucru si foloseste
copia, conform specificatiilor de mai jos.

4.1. In foaia plansa rezolva urmétoarele cerinte: 7 puncte
-in zona E3:Y23, scrie formule pentru preluarea automatd a datelor din foaia
corespunzatoare elementului selectat in celula A3, astfel: foaiel pentru desenl, foaie2
pentru desen2, ..., foaie5 pentru desen5, respectiv celule ,albe” pentru anulare.
-,Coloreaza” celulele din zona E3:Y23 astfel incat culoarea de umplere sa corespunda
asocierii dintre numerele din zona Z3:Z8 si culorile din zona AA3:AA8, iar continutul s nu
fie vizibil in celule.

-in zona AD3:ADS, scrie formule pentru calculul ,cantitati” (numarul de celule) din fiecare
culoare de umplere din desenul afisat in zona E3:Y23.

-In dreapta zonei E3:Y23, incepand cu celula AA12, insereazé o diagrama de tip bara din
radiala, avand ca sursa de date valorile din zona AC3:AD8. Pentru fiecare element din
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diagrama stabileste culoarea de umplere conform asocierii din zona Z3:AA8. Introdu titlul
diagramei Cantitate culori si afiseaza etichete de date de tip valoare si procent.

Un exemplu de rezolvare este in fisierul plansaEx.jpg din resurse.

4.2. n foaia calcule rezolva urmatoarele cerinte: 9 puncte
-In celula G3 scrie formula care numara valorile din foaiel zona E3:Y23, diferite de 1 si 6.
-In celula N3 scrie formula care calculeaza suma numerelor pare din foaie2 zona E3:Y23.
-In celula U3 scrie formula care afiseaza numarul primului rand din foaie3 zona E3:Y23, ce
incepe cu valoarea 3 (numarul randului se refera la zona specificata).

-Zona 18:N8 din foaia calcule este completata cu numere de la 1 la 6, in ordine crescatoare,
iar celula K14 are asociata o listd cu valorile 0, 1, ..., 5. In zonele B8:G8 si P8:U8, scrie
formule pentru permutarea circulara la stanga, respectiv la dreapta, a numerelor din zona
I8:N8, cu un numar de pozitii egal cu valoarea selectata n celula K14. O permutare circulara
muta fiecare element, cu numarul de pozitii specificat, la stdnga sau la dreapta.

-Pentru celulele C14, D11, F11, G14, F17 si D17, in aceasta ordine, preia valori din zona
B8:G8 (parcursa de la stdnga la dreapta) si insereaza sageti care sa ,uneasca” aceste
celule, conform directiei de deplasare a elementelor pentru permutarea la stanga.

-Pentru celulele P14, Q11, S11, T14, S17 si Q17, in aceasta ordine, preia valori din zona
P8:U8 (parcursa de la stanga la dreapta) si insereaza sageti care sa ,uneasca” aceste
celule, conform directiei de deplasare a elementelor pentru permutarea la dreapta.

Un exemplu de rezolvare este in fisierul calculeEx.jpg din resurse.

5. Biblioteca scolii deruleaza proiectul Numere de poveste, avand ca obiectiv evidentierea si
catalogarea simbolisticii numerelor din operele literare. Copiaza in folderul de lucru fisierul
nrPoveste.accdb si efectueaza asupra copiei urmatoarele cerinte:

5.1. Creeaza interogarea cu numele interogarel, utilizand campurile titlu, autor, 2 puncte
anPublicare, numeSectiune, idSimbol, din tabelele carti, sectiuni, respectiv evidente,

astfel incat sa fie afisate doar cartile publicate intre anii 1850 si 1950 si care au simbolul 1.

5.2. Creeaza interogarea cu numele interogare2, utilizand campurile autor, titlu, idSimbol, 3 puncte
din tabelele carti, respectiv evidente, pentru afisarea titlului, autorului cartii si numarul de

simboluri asociate fiecarei carti, ordonate descrescator dupa acesta.

5.3. Creeaza interogarea cu numele interogare3 utilizdand campurile idCarte, 3 puncte
numeSectiune, idSimbol din tabelele carti, sectiuni, respectiv evidente, astfel incat la

rularea acesteia, pentru campul idSimbol sa se solicite introducerea unei valori, iar
interogarea sa afiseze doar inregistrarile pentru care valoarea din cdmpul idSimbol este

mai mica sau egala cu numarul introdus.

5.4. Realizeaza un formular cu numele formularl care sa permita vizualizarea datelor 5 puncte
campurilor idCarte, titlu, autor, anPublicare din tabela carti. Configureaza interfata prin
adaugarea a doua butoane, unul cu textul Inchidere, pentru inchiderea formularului, si unul

cu textul Adaugare, pentru adaugarea automata in tabela carti a inregistrarii: 121, Baltagul,

Mihail Sadoveanu, 1930. Pentru campul anPublicare realizeaza setari astfel incat sa

accepte doar valori strict mai mici decat anul curent. Tn cazul introducerii anului curent sau

din viitor, sistemul trebuie sa afiseze automat mesajul: Anul publicarii eronat!

5.5. Realizeaza un raport cu numele raportl care sa afiseze datele din campurile titlu, 2 puncte
autor, grupate pe sectiuni, iar antetul raportului sd continad textul Situatia cartilor pe
sectiuni, aliniat la stanga, precum si data, ora generarii raportului si numarul total al paginilor

din raport, aliniate la dreapta.

6. Utilizand editorul Notepad sau Notepad++, realizeaza un site web care contine trei pagini

interconectate, fiecare pagina cu structura formata din trei zone: Zonal pozitionata superior,

Zona 2 pozitionata la mijloc si Zona 3 pozitionata inferior.

6.1. Realizeaza structura de baza pentru cele trei pagini si defineste paleta cromatica a site- 5 puncte
ului web (--mov: #6c¢5ce7, --turcoaz: #00cec9; --coral: #ff7675; --gri: #fofof9).

Zona 1. Bara de navigare contine un meniu cu trei optiuni PRAGUL, NUMERE DE
POVESTE si POVESTEA, reprezentand legaturi spre paginile index.html, numere.html si
viitor.html. Ea este pozitionata in partea superioara a paginii web si este afisata pe intreaga

latime a paginii. Bara de navigare are un fundal de culoare alba, semitransparent, cu spatiere

verticala de 30px, cu elementele centrate orizontal, delimitata inferior printr-o linie de 5px,

de culoare turcoaz. Link-urile din bara de navigare au urmatoarele caracteristici: spatiere
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pe orizontala, fara subliniere, de culoare mov, textul cu majuscule, font stil aldin, dimensiune
14px; la interactiunea cu mouse-ul culoarea link-urilor se va modifica in coral.

Zona 2. Corpul paginii are continut diferit pentru cele trei pagini. Seteaza fontul Georgia, cu
alternativa din familia sans-serif; aplica culoarea gri pentru fundal si stabileste spatierea
dintre randuri la valoarea 1.6 pentru a asigura lizibilitatea textului.

Zona 3. Subsolul paginii ocupa intreaga latime a paginii, are un spatiu interior de 30px si
contine textul © Olimpiada de Tehnologia Informatiei - 2026 * Etapa judeteana *, centrat
orizontal, de culoare alba pe un fundalul de tip gradient liniar semitransparent (culoare
neagra cu opacitate), iar subsolul este delimitat superior printr-o bordura de 5px solid,
utilizand culoarea coral.

Un exemplu cu structura paginii este n fisierul structuraSite.jpg din resurse.

6.2. Completeaza Zona 2 pentru pagina index.html. Preia imaginea de fundal poveste.jpg 3 puncte
si textul din fisierul informatiiSite.txt, din resurse.

Insereaza titlul Astazi nu deschidem o carte de povesti, de nivel titlu 1, dimensiune 56px,
spatiu exterior inferior 20px si efect de umbra (2px 2px 15px rgba(0,0,0,0.8)), precum si
textul Astazi incepem o poveste, de tip paragraf, dimensiune 24px, bordura superioara de
2px solid de culoare coral si spatiu interior superior de 10px.

Adauga sub text doua sectiuni dispuse pe orizontala:

-in sectiunea din stanga, insereaza titlul A fost de nivel titlu 2, dimensiune 40px, fundal alb,
aliniat la dreapta si bordura verticala dreapta de 5px, de culoare mov;

-in sectiunea din dreapta, insereaza titlul Va fi de nivel titlu 2, dimensiune 40px, fundal gri,
aliniat la stanga si bordura verticala stanga de 5px, de culoare turcoaz.

Sub fiecare titlu, insereaza text preluat din fisierul informatiiSite.txt.

Un exemplu de realizare este in fisierul indexZona2.jpg din resurse.

6.3. In Zona 2 a paginii numere.html insereaza textul Alege un numar si creeaza o sectiune 7 puncte
interactiva ce afiseaza cinci carduri numerice.

Realizeaza cardurile numerice aliniate pe orizontala respectand urmatoarele: fundal alb,
colturi rotunjite de 20px, textul numerelor de dimensiune 64px, stil font aldin si culoare
turcoaz. La trecerea cursorului mouse-ului peste card, acesta se deplaseaza pe verticala in
sus cu 15px, bordura inferioara devine vizibila, astfel: dimensiune 5px solid, culoare coral,
cursorul de tip pointer pentru a semnala posibilitatea de clic.

La selectarea unui card, sub carduri, se afiseazd un mesaj corespunzator cardului ales,
preluat din fisierul informatiiSite.txt din resurse.

La clic pe unul dintre cardurile 2, 3 sau 7, intre carduri si text, se afiseaza:

-la clic pe Card 2, imaginea drum.jpg din resurse;

-la clic pe Card 3, o galerie cu trei imagini (galeriel.jpg, galerie2.jpg, galerie3.jpg), precum
si butoane sau puncte de navigare care permit afisarea succesiva a imaginilor;

-la clic pe Card 7, filmul stele.mp4 din resurse.

Exemple de realizare a Zonei 2 pentru carduri sunt fisierele: card2Zona2.jpg,
card3Zona2.jpg, card7Zona2.jpg, din resurse.

6.4. Insereaza in Zona 2, pentru pagina viitor.html, titlul de nivel 2 Sigileaza-ti Viitorul. 3 puncte
Creeaza un formular cu urmatoarele cdmpuri: Numele Autorului — text; Directia aleasa —
lista derulanta cu patru directii posibile (Arta & Creativitate, Tehnologie & Viitor, Stiinta &
Cunoastere si Antreprenoriat); Mesaj pentru tine peste 10 ani — o zona de text cu sase
randuri. Adauga un buton cu textul SIGILEAZA MOMENTUL, iar la actionarea butonului se
verificd completarea campurilor. In cazul in care cadmpul Numele autorului nu este
completat, afiseazd mesajul Te rugam sa introduci numele tau!. in situatia in care campul
Directia aleasa nu este selectat, afiseaza mesajul Te rugam sa alegi o directie de viitor!.
Daca toate campurile sunt completate, la actionarea butonului se afiseazd mesajul
Felicitari, <<Numele autorului>>! Primul tau capitol spre <<Directia aleasa>> a fost
sigilat cu succes. (elementele cuprinse intre simbolurile << si >> sunt inlocuite adecvat cu
datele corespunzatoare inscrise in formular).

Un exemplu de realizare pentru formular este in fisierul viitorZonaz2.jpg, iar pentru mesajul
afisat, dupa accesarea butonului, in fisierul mesajViitor.jpg din resurse.
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