Ministerul Educatiei si Cercetarii
Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti 22 martie 2026

OLIMPIADA NATIONALA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI SECTIUNEA TIC, clasa a IX-a

Tema: NUMERE DE POVESTE
e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 4 ore.
e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 10 puncte sunt acordate din oficiu.

Configurarea spatiului de lucru:

Creeaza pe Desktop un folder de lucru, avand drept nume ID-ul tau, in care vei salva toate
fisierele/folderele realizate de tine, conform cerintelor. Fisierele/folderele salvate in afara acestui folder
NU vor fi evaluate/notate.

Nota: toate resursele necesare sunt in folderul OJTI_2026_TIC09 Resurse, aflat pe suprafata de lucru
(Desktop).

Scenariu

Statia spatiala OTI-9 functioneaza datorita unui sistem numeric special: energia este transmisa in cod binar
(0 s1 1), sistemul de rotatie al statiei este calculat cu m, modulele de extindere sunt construite dupd model
Fibonacci. Intr-o zi, o furtund solari afecteaza sistemul informatic al statiei, astfel incat structura
directoarelor este modificata, datele energetice sunt compromise, raportul oficial pentru Comandamentul
Galactic al Numerelor de Poveste trebuie refacut, prezentarea misiunii trebuie pregatita urgent. Tu si colegii
tai, fiind desemnati in ,,Echipa OTI-9”, trebuie sd remediati urgent problemele aparute, rezolvand
urmatoarele:

Subiect
Rezolvati cerintele de mai jos.
Nr. Cerinta Punctaj
crt
1. Pentru recuperarea informatiilor compromise din calculatoarele statiei spatiale rezolva 4
urmatoarele cerinte: puncte
1.1.

- creeaza structura de foldere din imaginea aflata in fisierul structStatie.png;
- copiaza fisierul litiulon.docx in folderul BATERII;
- seteaza atributul Gata pentru arhivare (Folder is ready for archiving) pentru folderul
modulHABITAT;
- alege, pentru folderul modulHABITAT, o pictograma in forma arbore, planta sau stea.
Realizeaza capturi de ecran care sa contina setarile cerute pentru folderul modulHABITAT
pe care le salvezi intr-un fisier cu numele setari.docx.
1.2. In fereastra Command Prompt scrie, in linia de comanda, comenzile pentru: 4
- crearea folderului OTI9 avand structura de subfoldere din imaginea aflatd in fisierul puncte
structFolder.png;
- crearea fisierul reactor.txt in folderul Energie;
- adaugarea codului binar 10110101 si a valorii acestuia in numar zecimal in fisierul nou
creat, numit reactor.txt.
Realizeaza capturi de ecran care sa contina comenzile scrise si salveaza-le Tntr-un fisier nou,
numit comenzi.docx.
1.3.Inlocuieste parola scrisa in fisierul parola.txt cu denumirea primei zile a siptamanii 2
din regiunea Rwa, Tanzania, folosind facilitatile sistemului de operare Windows. puncte
Cu ajutorul aplicatiei Inregistrator de pasi (Steps Recorder) a sistemului de operare
Windows, inregistreaza pasii parcursi pentru modificarea schemei indicatorilor de mouse,
cu oricare schema la alegere. Salveaza inregistrarea intr-un fisier cu numele pasi si extensie

implicita.
2. Fotografia navei spatiale OTI1-9 salvata in computerul de bord s-a sters. Pentru a remedia 5
situatia, realizeaza un desen al navei, cu numele statie.png. puncte

Reprezentarea navei contine patru discuri concentrice avand culori diferite, trei discuri
dispuse simetric la unghiuri egale, de aproximativ 120°, in jurul navei la exterior, care
reprezintd modulele acesteia si trei dreptunghiuri care reprezinta panourile de legatura intre
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nava si module. Modulele sunt inscriptionate cu textele: Modull, Modul2 si Modul3.
Alege o culoare diferita pentru fundalul desenului. Modele de reprezentare ale statiei se afla
in fisierul nava.png.

3. Inurma furtunii solare, culorile rosu, verde si albastru folosite pentru determinarea culorilor 5

panourilor de afisaj ale navei, au fost compromise. Pentru a reface fisierele care contin puncte
culorile pentru afisaj, rezolva cerintele urmatoare.
Creeaza o imagine care sa contind patru patrate colorate diferit, fiecare avand o dimensiune
de 150px x 150px. Culorile pentru cele patru patrate sunt codificate, in sistem binar, in
fisierul coduriCuloriAfisaj.txt. Sub fiecare patrat scrie codul culorii utilizate, transformat
din sistem binar in sistem zecimal. Salveaza imaginea obtinuta, intr-un fisier cu numele
culoriCorecte.jpg. Un model de realizare se gaseste in fisierul culoriAfisaj.jpg.

4  Temperatura pe statia spatiala urca simtitor, umiditatea scade, iar tu trebuie sa setezi manual 2
acesti parametri in sala Pl. Eventualele greseli pot duce la deteriorarea, rand pe rand, a puncte

echipamentelor. Temperatura trebuie setatd la valoarea [20 + 3 -V182/10 + sin30°],
unde [X] este cel mai apropiat numar intreg mai mic sau egal cu X, iar umiditatea trebuie
setatd la valoarea 63-1B din sistemul de numeratie hexazecimal. Cu ajutorul aplicatiei
Calculator accesoriu a sistemului de operare Windows, calculeaza valorile celor doi
indicatori astfel: temperatura in sistemul de numeratie zecimal si umiditatea in sistemul de
numeratie hexazecimal. Realizeaza capturi de ecran care sd evidentieze modul in care ai
calculat indicatorii. Salveaza capturile intr-un fisier cu numele indicatori.docx.

5 Furtuna a distrus raportul oficial despre numarul Pl care a fost transmis catre
Comandamentul Galactic al numerelor de poveste. Acesta trebuie refacut cat mai urgent.
Deschide fisierul numarulPi.docx si realizeaza urmatoarele cerinte:

5.1. - insereaza in antetul documentului, ora curenta, cu actualizare; 12
-aliniaza la centru titlul aflat pe prima linie a documentului si formateaza-l astfel: puncte
dimensiune 14pt si culoare, avand codul HSL (83, 82, 127);

-adauga la titlu o notd de subsol, marcatd cu *, care contine textul Preluat de pe
wikipedia.org;

-creeaza un stil nou, numit T1, bazat stilul pe Titlul (Headingl), cu urmatoarele
caracteristici: font-Verdana, marime 14, ingrosat, culoare verde, aliniere la centru.

Aplica acest stil titlurilor: Introducere, Definitie, Irationalitate si transcendenta,

Istorie;

- insereaza sub titlu un cuprins automat care sa contina titlurile: Introducere, Definitie,
Irationalitate si transcendenta, Istorie;

- modifica orientarea celei de a treia pagini in orientare tip vedere, fara a afecta orientarea
celorlalte pagini din document.

5.2. La finalul documentului insereaza o ilustratic de tip matrice cu patru elemente. 5
Numerotarea elementelor se face in sensul acelor de ceasornic si se considerd primul puncte
element 1n coltul din stanga sus al ilustratiei. Particularizeaza ilustratia astfel:

- aplica o culoare de umplere diferita fiecarui element;

- aplica pentru doua dintre elemente borduri duble cu o grosime de 5pt;

- scrie in primul element textul Numdarul de aparitii = , urmat de numarul efectiv de aparitii

ale caracterului m in fisier;

- folosind editorul de ecuatii, scrie Tn al doilea element, formula din fisierul formula.png;

-scrie Tn cel de al treilea element numarul 3,14, scris cu simboluri speciale, cifrele fiind
pozitionate in cercuri;

-scrie in al patrulea element textul: Numdrul de caractere =, urmat de numarul de caractere

(fara spatii) din document.

Un model de realizare a ilustratiei se gaseste in imaginea aflata in fisierul ilustratie.jpeg.

5.3. Adauga o coperta din galeria de coperte. Completeaza coperta astfel: titlul-Raport de 4
Restaurare — Statia OTI-9, subtitlu-Numerele de Poveste in salvarea unei misiuni, numele puncte
echipei-ID-ul de concurs, o imagine cu o statie spatiald din resurse.
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Adauga etichete de forma fig.1 fiecarei imagini din document si insereaza un tabel de figuri
la finalul documentului.

6 Statia spatiala OTI-9 a nregistrat valori ale consumului energetic pentru diferite module. 8
Datele trebuie organizate, analizate si prezentate intr-un raport. In documentul puncte
raportEnergetic.docx realizeaza urmatoarele operatii:

-insereaza un titlu artistic de tip WordArt cu textul Raport energetic — Statia OTI-9;

-aranjeaza textul situat Tnaintea tabelului in trei coloane si incadreaza-l intr-un chenar
exterior de culoare albastra;

-insereaza, Tnainte de tabel, un control de tip selector data/calendar si o eticheta cu textul
Data completdrii;

-completeaza, folosind formule, fiecare celula din coloana Consum total din tabel cu suma

valorilor din celulele corespunzatoare, aflate in coloanele Consum zi si Consum noapte;

-insereaza in fiecare celuld din coloana Status un control de tip lista cu valorile Critic,
Stabil, respectiv Normal si seteaza valorile din lista astfel: Critic pentru valoarea 200
corespunzatoare din coloana Consum total, Normal pentru valoarea minima, respectiv
Stabil pentru restul valorilor corespunzatoare din coloana Consum total;

-ordoneaza datele din tabel descrescator dupa coloana Consum total. La valori egale, pe
coloana Consum total, ordoneaza datele descrescator, dupa coloana Consum zi;

-aplica pe fundalul celulelor din coloana Consum total cu valoare maxima culoarea rosie,
respectiv culoarea galbena pe fundalul celulelor cu valoare minima.

7  Agentia Spatiala Internationald organizeaza selectia candidatilor pentru o misiune spatiala. 5
Fisierul selectie.docx contine o invitatie pentru participarea astronautilor la 0 noua misiune puncte
spatiala. Pe baza informatiilor din fisierul contacte.png, creeaza o listd noua care sd contina
datele astronautilor si conecteaz-0 la documentul selectie.docx. Salveaza lista intr-0 baza
de date denumita astronauti.mdb. Modifica documentul selectie.docx, astfel incat, sa
permitd generarea unor invitatii personalizate pentru fiecare astronaut, prin preluarea
automata a urmdtoarelor informatii din listd: nume si prenume, rol in misiune, studii si
experientd. Realizeazd operatiile necesare pentru a obtine, prin imbinare, toate aceste
invitatii particularizate, intr-un fisier numit selectieFinal.docx.

8 Membrii echipajului trebuie sa identifice in orice moment, numerele de poveste care sunt
indispensabile in functionarea navei. In aplicatia PowerPoint, creeazi o prezentare
denumitd test.pptx, alcdtuitd din cinci diapozitive, care sd contind un test format din doua
intrebari pentru evaluarea cunostintelor echipajului. Organizeaza prezentarea astfel: pe
primul diapozitiv scrie regulile testului si adaugd un buton pentru pornirea lui; pe
diapozitivele 2 si 3 pune cate o intrebare, fiecare cu 3 butoane pentru raspunsuri; pe ultimele
doua diapozitive afiseazd rezultatele testului. Prezentarea este organizatd astfel: primul
diapozitiv contine regulile sustinerii testului si un buton de actiune pentru pornirea testului,
diapozitivele 2, respectiv 3 contin cate una din cele doua intrebari si cate 3 butoane de
actiune care reprezintd raspunsurile, iar ultimele doud diapozitive contin rezultatele
sustinerii testului.

8.1 In primul diapozitiv adauga urmitoarele elemente: 5

-un titlu cu textul Test: Numere de poveste scris cu font Book antiqua, dimensiune 50, Puncte
culoare galbena si linie de contur la nivel de font de culoarea neagra;

-un obiect SmartArt de tip lista, In care sunt scrise regulile pentru promovarea testului. Tn
fisierul reguli.txt sunt scrise regulile pe care trebuie sa le respecti la test;

-un buton cu textul Tncepe testul!. La apasarea butonului se trece la diapozitivul al doilea;
Adauga urmatoarele efecte de animatie: titlu apare din partea de sus, literd cu litera, la 2
secunde, dupa titlu, apar regulile una céte una, respectiv la 3 secunde, dupa reguli apare
butonul Tncepe testul!.

8.2. In al doilea diapozitiv insereaza: textul Selecteazd numerele pitagoreice! si trei butoane 6
cu cate trei numere fiecare, primul buton contine numerele 2, 2, 5, al doilea buton contine Puncte
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numerele 6, 8, 10 si al treilea buton contine numerele 2, 3, 4. La apasare pe primul si al
treilea buton, se merge la diapozitivul 4, iar la apasarea pe cel de al doilea buton, Se merge
la diapozitivul 3. Tn al treilea diapozitiv insereaza textul Selecteazd numdrul care este
patrat perfect! si trei butoane cu cate un numar pe fiecare, astfel: primul buton contine
numarul 25, al doilea buton 18 si al treilea buton 123. La apasarea pe al doilea si al treilea
buton se trece la diapozitivul 4, iar la apasarea pe primul buton, se trece la diapozitivul 5.
8.3. In diapozitivul 4 insereaza textul Raspuns incorect! si un buton care face legatura cu 5
primul diapozitiv, butonul are textul Reincepe testul!. Tn diapozitivul 5 insereaza textul: Puncte
Felicitari, ai terminat testul!, imaginea spiralaFibonacci.png, apoi aplica un efect de
rotatic imaginii addugate anterior. Realizeaza setarile necesare prezentarii astfel Tncat
navigarea Intre diapozitive sa fie posibila numai prin intermediul butoanelor de actiune. Un
model de rezolvare se afla in fisierul rezolvareTest.mp4.
9 Sistemul de navigatie al navei spatiale se bazeaza pe date numerice. Pentru a recalibra
sistemul de navigatie deschide fisierul numere.xIsx si realizeaza urmatoarele cerinte:
9.1. Tn foaia de calcul numere pitagoreice numerele din coloana C sunt mai mari sau egale 3
cu numerele din coloanele A si B. In celula D2 insereaza o formula care afiseazi textul puncte
Pitagoreice daca numerele din celulele A2, B2 si C2 sunt pitagoreice sau textul Nu daca
nu sunt. Copiaza formula in celulele D3:D6. Calculeaza, folosind formule, cele doua valori
lipsa din zona: A10:C10, respectiv A11:C11, stiind cd numerele din celulele A10, B10,
C10, respectiv, Al1l, B11, C11 sunt numere pitagoreice.
9.2. In foaia de calcul Module realizeazi urmaitoarele: 12
- completeazi in coloana A, zona A5:A21, seria cu urmitoarele 17 de valori: Modul 4, ..., puncte
Modul 20. Folosind formule, genereaza in zona B5:B21 urmatorii 17 de termeni din sirul
lui Fibonacci. Termentii sirului lui Fibonacci se calculeaza, incepand de la al treilea termen,
prin Insumarea celor doi termeni anteriori: 1+1=2, 2+1=3 s.a.m.d.
- 1n coloana C, calculeaza dublul valorii fiecarui termen al sirului din coloana B, astfel: in
celula C2, calculeaza dublul valorii din celula B2, in celula C3, dublul valorii din celula
B3, s.a.m.d..
- in coloana D, calculeazd energia totala a fiecarui modul insumand valorile
corespunzatoare din coloanele B si C, astfel: in celula D2, calculeaza suma dintre B2 si
C2, in celula D3, calculeaza suma dintre B3 si C3.
- 1n celula F2, insereazd o formula care calculeazd suma tuturor valorilor din coloana
Valoare Fibonacci, iar in celula G2, insereaza o formula care calculeaza media valorilor
din coloana EnergieTotala Modul.
- 1n coloana Procent din Total, calculeaza procentul (numar rational cu 2 zecimale) pe
care il reprezintd energia totald a fiecarui modul din energia totala a statiei si afiseaza
rezultatul urmat de %o.
- insereaza in foaia de calcul Module o diagrama liniara in care sa fie reprezentate valorile
Fibonacci asociate primelor zece module. Diagrama va contine doar titlul VALORI
FIBONACCI, suprafata reprezentata grafic (Plot Area), etichetele de date, eliminand restul
elementelor vizibile. Adauga o culoare la alegere pentru fundalul graficului. Un model se
gaseste in fisierul diagrama.jpg.
9.3 Tn foaia de calcul Numere prime, in celula N2, insereaza o formula care afiseazi 3
numarul de divizori ai valorii din celula A2. Tn celula O2, insereazi o formuli care afigeaza Puncte
textul Prim, daca numarul din celula A2 este prim sau textul Compus, daca numarul din
celula A2 nu este prim. Copiati cele doua formule in celulele N3:N8, respectiv O3:08.
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